


La catégorie :

C’est la formule qui devra étre respectée lors de I'improvisation. Elle peut étre :

- Chantée : tout ce qui se passe est chanté par les joueurs
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- Rimée : tout ce qui est dit doit rimer
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Un nombre de joueurs qui doivent participer et une durée d’improvisation seront
aussi énoncés.

« Le causus
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- Les équipes se consultent séparément durant 30 secondes. Elles décident des joueurs qui partici-
peront au jeu et quel sera I'élément déclencheur de I'histoire. Dans le cas d’une improvisation com-

« La mise au jeu
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A cette étape, les joueurs sont préts a entrer dans l'aire de jeu pour improviser.
Mais pas n'importe comment...

Les regles du jeu :
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- Ecouter
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- Pas d’accessoire
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- Confusion
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Quand un joueur améne un élément dans I'histoire, les autres joueurs doivent en tenir compte. Si

Juste en constf

Le seul matériel auquel tu as
droit est ton chandail d'impro

I'histoire n’avance pas et qu’il n’y a pas d’élément déclencheur, I'arbitre peut donner une pénalité pour
«retard de jeu».
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